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Ena de Cueva del Elfo

Del Corralén Almanzor Atenas

18/11/2006 52 cm. 27 kg.
OK

M Isabel Landate Campoy

Nene su hermano.

Las hijas de ATENAS naci-
da el 30 de Marzo de 2004:
ENA nacida el 18 de Noviem-
bre de 2006, es de la misma
camada que ENYA (Nana),
hermanas de padre y madre.
ATENAS (Nani), nacida el 26
Abril de 2006, hermana de
madre pero hija de Ares de
Santa Olimpia, que es hijo
del campedén de Espaia
Rangatang Spud You Like
abuelo de SATURNO (Mer-
lin). Con su bella piel negra
y sus cachorritos nacidos el
13 de Marzo de 2012.
SABAH, la mas joven, naci-
da el16 Enero 2010, de la ul-
tima camada de la madre,
con sus primeros cachorros
nacidos el 8 de Febrero de
2012.

DADES
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felicidad eterna en nuestro espacio de Amor Sagrado e Infinito, siempre junto a nuestros Guarcianes Merlin y Nana.
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DARMICOS DARMICOS

Por Antonio P. Gomes (Axis) Por Merce Guila (Sabina)

Primer Taller, 10.12.2011 dia de eclipse y solticio:

Segundo Taller, 18.12.2011:

Cena Darmica 22.12.2011:

Tercer Taller, 12.02.201.2:
CuartoTaller, 14.03.2012:

QuintoTaller, 14.03.2012:

Una Oracioén Infinita desde el Rio Jordan (Tierra Santa) para que tu manada se vuelva a unir.
Dirigir la mente, con decreto y certeza del logro. Es el Poder mas grande que Poseemos.




HERMETISMO
CURSO DE MAGIA

Hay que mover lo poseemos.

Por Juan Gabriel Ortiz Alejo

¢ QUE ES MAGIA?: Como diria Aleister Crowley (1875-1947),
famoso y controvertido Mago ingles, «<Magia es la Ciencia y el
Arte de provocar cambios de acuerdo con la Voluntad». Por
lo tanto trabajaremos con esta definiciéon sencilla.

¢Pero estos cambios, en donde ocurren? ¢En que Esfera o
Plano?: Segun el mismo Crowley, estos ocurren en el mundo
material, es decir, el plano fisico. Segun Dion Fortune, una de
las ocultistas britanicas mas famosas de este siglo, los cam-
bios ocurren en la consciencia individual del Mago.

Sea cual sea la corriente magia que tomemos, debemos tener
en cuenta tres cosas de suma importancia:

1) No importa la definicion que se le de a "Magia", su resulta-
do es el mismo. 2) Poco importa si el resultado obtenido ocu-
rre en el mundo material o solamente en la psique del opera-
dor. Lo que importa es el resultado. 3) La magia funciona.
Para tener una idea mas amplia de lo que implica la palabra
"Magia" debemos separarla de la hechiceria o brujeria. Tam-
poco la observaremos como magia blanca (altruista) o negra
(egoista) sino que la dividiremos en DOGMATICA y PRAGMA-
TICA.

DOGMATICA es la forma de Magia que hace uso de simbolos
ajenos a los personales, esta simbologia puede o no puede
estar afin con el subconsciente de su operador.

Esta forma de Magia es la que se ensefia en las obras y es-
cuelas magicas tradicionales.

PRAGMATICA es la forma de Magia que hace uso exclusivo
de simbolos personales, del factor de resurgimiento
atavistico, del simbolismo propio del subconsciente del ope-
rador.

El propésito de las escuelas de Magia siempre se ha dividido
en dos pasos o fases: 1. Fase Dogmatica: Transmitir una se-
rie de simbolos prediseinados a sus estudiantes con el fin de
despertar su consciencia mediante la asimilacién de tales sim-
bolos. 2. Fase Pragmatica: Animar a los estudiantes para que
descubran y trabajen con sus propios simbolos.

En la antigiiedad encontramos que estos dos propositos eran
trabajados a plenitud. El Segundo Paso se restringia a los
estudiantes mas avanzados que recibian el titulo de Adep-
tos. Es triste ver que hoy en dia muchas escuelas solo traba-
jan conel paso 1y jamas animan o dan pistas acerca del paso
2. Entre los Adeptos que han formado escuelas que enseian

el Paso o Fase 2 estan los Maestros FRANZ BARDON,
PASCAL BEVERLY RANDOLPH, AUSTIN OSMAN SPARE y
ALEISTER CROWLEY. Entre los mas brillantes seguidores de
los Maestros anteriormente mencionados, destaco un grupo
que se denomina "Circulo del Caos" o I.O.T. (llluminates of
Thanateros, lluminados de Thanateros), fundado por mi ami-
go Peter James Carroll, con la colaboracién de otras cabe-
zas especiales como Isaac Bonewitz, Adrian Savage, Frater
U.: D.:, entre otros.

Creo firmemente que la Magia Pragmatica permitira el rescate
completo de la "Ciencia Sagrada".

La Magia (ya sea Dogmatica o Pragmatica) se divide en Cinco
Grandes Actos: 1) Los "Cinco Actos Magicos Clasicos™:

A) Evocacion. B) Adivinacién. C) Encantamiento. D) Invoca-
cién. E) lluminacion. A su vez, cada uno de estos Cinco Actos
esta presente dentro de Cinco Niveles. 2) Los "Cinco Niveles
de Actividad Magica": A) Hechiceria. B) Shamanismo. C) Ma-
gia Ritual. D) Magia Astral. E) Alta Magia. Para definirlos de
una manera mas amplia les presento un resumen extraido del
Liber Kaos de Peter Carroll.

NIVEL DE HECHICERIA:
Evocacion: El Mago artesanalmente crea, una imagen, una
escultura, un objeto al que se le atribuyen funciones defini-
das por el Mago; este objeto llamado Fetiche es tratado como
un ser vivo; puede o no contar con elementos del Mago.
Adivinacién: El mago trabaja con un modelo simple del uni-
verso para ser utilizado como herramienta adivinatoria; las
Runas son bastante adecuadas pero la Geomancia es ideal
mientras que el I-ching y el Tarot pueden ser avanzados; en
todo caso se mantiene un diario de los resultados obtenidos
diariamente.
Encantamiento: para esta funcion el Mago debe realizar una
herramienta magica con la cual hara el encantamiento; el Mago
hace una representacion fisica del objeto de deseo y utiliza
su herramienta magica para realizar la teatralizacién del acto.
Por ejemplo: armar un muneco que representa a una perso-
na y con la herramienta magica se le bendice o se le maldice.
Invocacién: aqui el Mago pone a prueba los limites de su ha-
bilidad para crear cambios arbitrarios causados por modifi-
caciones del ambiente y el comportamiento. Por ejemplo:
decorar un Templo al mejor estilo egipcio y vestirse como el
Dios para personificarlo temporalmente.
lluminacién: aqui el Mago busca la eliminacién total de sus
flaquezas al tiempo que fortalece sus virtudes. Algo como una
introspeccion debe ser realizada para conocer las propias
cualidades y defectos. La iluminacion puede ser vista como
una invocacion permanente.




NIVEL SHAMANICO:

Evocacion: el Mago busca establecer una proyeccion al ex-
terior de una entidad visualizada en el ojo de su mente; el
ejercicio se realiza bastantes veces para acentuar su forma.
Se puede integrar con suefios lucidos, en tal caso se le llama
"compainero astral”.
Adivinacién: consiste basicamente en trabajar con visiones
que respondan a cuestiones especificas; el Mago interpreta
la vision de acuerdo con su simbolismo personal.
Encantamiento: el Mago intenta imprimir su voluntad en el
mundo exterior mediante una visualizacién simbélica o directa
del efecto deseado.
Invocacién: aqui el Mago obtiene conocimiento y poder del
atavismo, en general del atavismo animal; para esto, el Mago
debe ser "tomado" por alguna forma de atavismo animal. La
imitacion de la actitud del animal en cuestion ayuda mucho
en esta operacion.
lluminacion: el Mago visualiza su propia muerte, seguido del
desmembramiento de su cuerpo; entonces, debe visualizar
la reconstruccién de su cuerpo y acto seguido su renacimien-
to.

NIVEL DE MAGIA RITUAL:
Evocacion: El Mago puede evocar a una Entidad ya trabaja-
da en los dos niveles anteriores pero en este caso trabaja
sobre un sigil que simboliza a la Entidad evocada. Este crea-
ra el vinculo mental necesario para su manifestacion.
Adivinacién: cualquier instrumento de adivinacion sirve y en
este caso ya se recomienda el Tarot o I-ching, pero antes de
la practica el Mago debe consagrar su instrumento de adivi-
nacion por medio de algin método ritualistico manteniendo
un estado alterado de consciencia.
Encantamiento: aqui entran en accién las "Armas Magicas",
que varian de acuerdo al Mago y su simbolismo personal. El
mago debe usar sigilos y trazarlos con las armas magicas. Ya
no se puede concentrar en la realizacion de su deseo sino
que por el contrario, debe alejar su atencion de este y obte-
ner un estado alterado de conciencia concentrandose en el
sigil sin racionalizarlo.
Invocacién: el Mago busca saturar sus sentidos con la ma-
yor cantidad de correspondencias simbdlicas de alguna cua-
lidad particular que desea invocar; puede ser a través de dio-
ses, colores, aromas, simbolos, piedras, plantas, metales y
sonidos correspondientes al arquetipo deseado. El mago
debe usar la postura magica (godform) correspondiente a lo
que desea llamar.
lluminacion: el mago utiliza invocaciones, adivinacion, evo-
caciones y hechizos sobre si mismo con el propésito de acti-
var esferas de poder (séfiras) dentro de él mismo hasta llegar
a la Sefira Tiphereth en donde reside el Yo Superior o Angel
Guardian.

NIVEL DE MAGIA ASTRAL
Todas las operaciones de este nivel son idénticas a todas las
practicadas en los tres niveles anteriormente descritos, ex-
cepto que son realizadas en los planos internos del Mago.
Desde la construcciéon del templo, realizacién de herramien-
tas, etc. hasta la lluminacion.
NIVEL DE ALTA-MAGIA: La Magia Alta ocurre cuando no hay
impedimentos para el efecto magico de la Voluntad, no hay
barreras para la clarividencia y presciencia directa y tampo-
co hay separacién alguna entre el Mago y su objeto de de-
seo. No hay técnicas precisas para este nivel ya que cada
Mago debe descubrirlo por si mismo.
FLUIDO VITAL: En algunos sitios nos encontraremos con el
termino "Fluido Vital". Este permite la materializacién de las
Energias Magicas. Debemos estudiar sus tres fuentes de pro-
ducciéon: 1) Emanacion individual de Fluido Vital (Prana, Chi,
Manas, Vril, Luz Astral). 2) Sacrificio Vital (Sangre).3) Orgas-
mo Sexual (Semen)

SISTEMAS DE MAGIA:
Sistema de la Golden Dawn (Aurora Dorada): Es una fu-
sion rigida de la Cabala practica con Magia Greco-Egip-
cia. Su sistema complejo de Magia Ritual esta firmemente
basado en la tradicion medieval Europea. Tiene gran én-
fasis sobre la Magia Numerologia o Gematria. Sus ritua-
les poseen una impresionante riqueza simbodlica al igual
que son variados de acuerdo con su finalidad y el grado
magico de sus participantes. Sus iniciaciones son por
grados, comenzando con el Neéfito (0=0) y culminando
con los grados secretos (6=5 e 7=4), alcanzados, y cono-
cidos, por pocos. De este Sistema se propago el uso de
Sigilos y Pantaculos, al igual que hizo resurgir el interés
por la Cabala, Numerologia, Astrologia, Tatwas y
Geomancia. Una de sus técnicas mas importantes es la
Creacion de Imagenes Telesmaticas.
Sistema Thelemico (Thelema, Aleister Crowley): Creado
accidentalmente (fue a partir de la visita de una Entidad
que Aleister Crowley decide crear este sistema), Thelema
es muy comentado pero poco conocido. Su punto de par-
tida es Liber al vel Legis (El Libro de la Ley), dictado por
una Entidad no-humana (un representante del Dios
Horus), el sistema Thelemico amplio sus fronteras, hacien-
do una revision de la Magia Ritual, la Magia Sexual y las
Artes Divinatorias. Thelema, en griego, significa Voluntad.
Los Thelemitas reconocen como equivalente numero 16-
gico cabalistico al nimero 93. Las dos frases magicas que
se conocen como La Ley de Thelema son "Hacer tu Vo-
luntad sera el todo de la ley" y "El amor es la ley, ama bajo
voluntad”. La clave de Thelema es realizar un viaje inter-
no a través de procesos magicas para encontrar a la Ver-
dadera Voluntad o Sagrado Angel Guardian. Los rituales
thelemicos mas importantes se realizan en los Equinoc-
cios.
Sistema Aurum Solis:Una variante del sistema de la
Golden Dawn, teniendo como afnadidura el uso de practi-
cas de Magia Sexual. Este grupo es liderado por los re-
nombrados ocultistas Melita Denning y Osborne Phillips.
Sistema Saloménico (de Salomén)
Basicamente consiste en el uso de Sigilos y Pantaculos
de Inteligencias Planetarias, que son Evocadas, o Invo-
cadas sobre Talismanes. Es un sistema importante que
fue aprovechado por casi todas las Ordenes Ocultas im-
portantes.




Sistema de Magia Planetaria: Creado por el grupo Aurum Solis,
se basa en rituales destinados a Evocar o Invocar a los Espi-
ritus Olimpicos, Entidades Planetarias (Inteligencias), o Arque-
tipos (de los Arcanos del Tarot, Seres o Dioses/Diosas
Mitolégicos, entre otros). Es un sistema practico, completo,
eficiente, de poco riesgo y facil de colocar en practica.
Sistema Sangreal: Creado por el famoso ocultista William G.
Gray, es un Sistema que busca difundir la Tradiciéon Occiden-
tal en sus principales manifestaciones: la Cabala y la Magia.
La Cabala aqui abordada es exclusivamente teérica, muy di-
ferente de la Cabala Practica de Franz Bardon y del Sistema
Hermético. Su caracteristica principal es la de crear (dentro
de cada practicante) un sistema solar en miniatura. A partir
de este, cada iniciado trabaja en su Microcosmo y su
Macrocosmo de forma idéntica.

Sistema de los Tattwas: Es un método que utiliza simbolos
graficos orientales que representan a los cinco elementos
(Eter/Akasha, Fuego, Agua, Aire y Tierra). Se utilizan como for-
ma de meditacion y expansion de la mente - transformando-
se en un portal mental que puede acceder a otras dimensio-
nes. Es un método eficiente de autoiniciacion.

Sistema de Pathworking: Idéntico en todo al Sistema de los
Tattwas, excepto que se utilizan disefnos relativos a las Esfe-
ras y Caminos del Arbol de la Vida.

Sistema Satanico (Satanismo): Es un fenémeno cristiano;
solo existe por causa del Cristianismo. Se basa en el dualis-
mo Dios-Diablo, presente en tantas culturas y en el dualismo
Bien-Mal, presente en el inconsciente colectivo. El Satanismo
trabaja con la famosa Magia Negra (someter a los otros a nues-
tra voluntad, causar enfermedades, provocar accidentes o
desgracias o hasta la muerte de otros, obtener ventaja en
cuestiones legales, ilegales o inmorales, etc.). El sacrificio
humano no se practica comunmente y es rechazado por mu-
chos satanicos serios.

Sistema de la Magia Sagrada de Abramelim (Los Cuadrados
Magicos): Un tipo de Magia Ritual cuya meta principal es la
conversacion con el Propio Angel Guardian; después, se
hace uso de una serie de Cuadrados magicos que evocan
energias diversas. Es un sistema poderoso y peligroso en el
cual muchos practicantes han salido muy perjudicados.

Las instrucciones de ese sistema no deben ser llevadas a
cabo literalmente. Como en todos los textos antiguos, aqui
también hay muchas cosas codificadas o veladas.

Sistema Enoquiano (Magia Enoquiana - Enochian Magic): Es

un sistema simbélicamente complejo, que consiste en la Evo-
cacion de Energias o Entidades de 30 esferas de poder en
torno a la Tierra. Es un sistema poderoso y peligroso, aun-
que ya existen diversas guias practicas en el mercado, que
permiten un manejo relativamente seguro. Este Sistema fue
descubierto por John Dee y Edward Kelley; posteriormente,
fue perfeccionado por la Golden Dawn, por Aleister Crowley
y sus seguidores, entre estos vale destacar a Gerald Schueler.
Los nombres barbaros a los que se refieren muchos textos
de ocultismo son los nhombres de poder utilizados en este
Sistema Magico. Aqui, se trabaja con un universo propio, dis-
tinto de aquel conocido por el Hermetismo y la Astrologia. Se
busca contacto con sus Elementales, Angeles, Demonios y
con el propio Angel Guardian. Dicen algunos entendidos que
la famosa Tabla de la Unién es fundamental para este Siste-
ma. Esta Tableta de Unién se encuentra a disposiciéon de cual-
quier Mago que cruce el Gran Abismo Exterior, el cual esta en
el subplano de Zax. Para terminar nuestro reporte de Magia
Enoquiana, un aviso: mucho cuidado al pronunciar cualquier
palabra en el idioma enoquiano, pues estas poseen mucha
fuerza y pueden provocar manifestaciones de forma incons-
ciente.

Sistema de Brujeria (Witchcraft): Basada en los trabajos de
Gerald Gardner, Raymond Buckland y Scott Cuningham. Las
brujas y los brujos se retinen en covens, y a su vez estos se
retinen en los sabbats, las ocho grandes festividades defini-
das por los solsticios, equinoccios y los dias equidistantes
entre estos. La Brujeria es una mezcla de métodos de Magia
clasica (Ritual, Sexual, etc.), con practicas de Magia Natural
(uso de velas, inciensos, hierbas, bafos, pociones, etc.), todo
esto con gran énfasis en Entidades Paganas. No tiene rela-
cién alguna con el Satanismo.

Sistema Druida (Druidismo): Hay mucho en comun entre el
Druidismo moderno y la Wicca (nombre dado en los paises
de lengua inglesa a la Brujeria). Las principales diferencias
residen en la mitologia utilizada en sus rituales (celtas). El
Druidismo puede ser resumido como un culto a la Madre Na-
turaleza en todas sus manifestaciones rituales.

Sistema Shamanico (Shamanismo): El Shamanismo es la raiz
de toda forma de Magia. Florecié por todo el mundo dando
origen a diversos cultos y religiones. Su origen se remonta a
la Edad de Piedra. El Shaman es una especie de curandero,
con poderes especiales en los planos sutiles. El Shamanismo
se caracteriza por la habilidad del Shaman para entrar en tran-
ce con gran facilidad siempre que el lo desee.

Sistema Demoniaco (Goetia - Goécia): Consiste en la Evoca-
cion de Entidades Demoniacas, Demonios, de habitantes de
la Zona Mauva o de los Qliphos. Es una variacion unilateral
de la Magia Evocativa del Sistema Hermético. Obviamente es
un Sistema muy peligroso.

Sistema Bon-Po (Bon-Pa): Es un sistema de Magia originario
del Tibet. Es una secta de Magia Negra Tibetana que tiene
estrechos lazos con las logias de la F.O.G.C (Orden Franco-
Masonica de la Centuria Dorada), creadas en Alemania desde
1825, con otras 98 logias esparcidas por el mundo. Vale notar
que en la Alemania Nazi todas las Ordenes Herméticas fue-
ron perseguidas y destruidas - excepto la FOGC. En China,
después de la toma de poder de Mao Tse Tung, todas las sec-
tas fueron perseguidas y destruidas - excepto la Bon-Pa.
Sistema Zos-Kia-Cultus: Creado por Austin Osman Spare, el
redescubridor del Culto de Priapo. Es la primera manifesta-
cién organizada de Magia Pragmatica. Se basa en la fusién
de Magia Sexual con la Sigilizacién Magica. La obra Practical
Sigil Magic, de Frater U.: D.: revela sus secretos. Es un Siste-
ma eficiente, mas no sirve para cualquier persona, solamente
para aquellos de mente abierta y sin preconcepciones. El mo-
tivo es simple: su método de Magia Sexual es conocido como
Grado VIII° en la O.T.O., o sea, la Auto-Magia Sexual.

Sistema Runico (Magia de Runas - Rune Magick - Runes): Las



Runas son letras-simbolos, cada cual con significados varia-
dos y distintos. Tienen uso en la Adivinacion, la Magia
Pentacular y en la Meditacion. Infelizmente, la Cabala de las
Runas se ha perdido para siempre. Las Runas son de origen
Teutdnico. Son uno de los alfabetos magicos mas importan-
tes, tal vez debido a su poder como elementos emisores de
ondas-de-forma.

Sistema Icénico o Iconografico (antiguo Sistema Hebraista):
Creado por Jean Gaston Bardet, con la colaboracion de Jean
de La Fye, es un sistema técnicamente complejo, que consis-
te en utilizar las letras hebreas como fuente de emisiones-de-
ondas-de-forma. Es decir, pueden crear o neutralizar energias
sutiles.

Sistema de Vudu (Voudoun - Voodoo): A pesar de ser visto
como una religion primitiva, el Vudu es en realidad, un siste-
ma de Magia bastante completo. En el encontramos Invoca-
ciéon, Evocacion, Adivinaciéon, Hechizos e lluminacién. Las
posesiones que ocurren en el Vudu son reales, fruto de la
Invocaciéon Magica. No se trata de la exteriorizaciéon de algin
tipo de personalidad dormida, ni es una posesion de Elemen-
tales o Cascarones- La posesion Vudu es un fenémeno com-
pleto y real. El Dios monta al humano e la misma forma que
un humano monta un caballo. Las entidades "emergen" de
suelo y entran inicialmente por los pies. Es una sensacién
Unica que solo puede ser descrita por aquellos que la han
vivido. Cada Loa (Dios o Diosa) tiene personalidad propia, po-
deres especificos, regiones de autoridad y emblemas llama-
dos Veves.

Sistema de Magia del Caos (Circulo de Caos - lluminados de
Thanateros): La Magia del Caos tiene su origen en los traba-
jos de Austin Osman Spare y después fue organizada por
Meter James Carroll. Los practicantes de la Magia del Caos
se consideran los herederos magicos de Aleister Crowley (y
de O.T.O.) y de Austin Osman Spare (y de Zos-Kia Cultus). Su
sistema procura englobar todo lo valido y practico de la Ma-
gia, descartando todo lo complejo o innecesario. Se caracte-
riza por no tener preconceptos hacia ningun sistema de ma-
gia siempre en cuanto este funcione.

Sistema Necronémico (del Necronomicén): Una variante de
Magia Ritual, que se basa en la mitologia presente en los cuen-
tos de horror del autor H. P. Lovecraft en especial los del Dios
Cthulhu y el libro Necronomicén. Su meta es la de llamar a
los Antiguos que estan dormidos en otro plano o zona astral
para que puedan volver a la tierra y dominarla en un estado
de caos y desorden.

Sistema Luciferiano (Luciferianismo - Fraternitas Saturni):
Centra sus practicas en al Magia Sexual, Magia Ritual y la
Magia Electrénica. Mientras que la meta espiritual de los gru-
pos herméticos es la de la unidon con la Energia Creadora a
través de la disolucion del ego, los Luciferianos buscan ele-
var al espiritu humano a un estado de Divinidad para poder
ser como Dios.

Sistema Hermético (Hermetismo - Franz Bardon): Sistema
ampliamente explicado (en teoria y practica) en las obras de
Franz Bardon, reencarnacion de Hermes Trismegistos (segin
su autobiografia titulada Frabato, The Magician.) El sistema
Hermético consiste en un desenvolvimiento gradual de las
Energias en el ser humano, partiendo de simples ejercicios
de respiracion y concentracion mental, hasta el dominio de
los elementos, de la Evocacién Magica, y de la Cabala, en
donde se aprende acerca del uso magico de las palabras. Es
el unico Sistema totalmente racional y cientifico.

Sistema Cabalistico (Quabbalah - Kabalah - Férmulas Magi-
cas): Trabaja con el misticismo de las letras hebreas (es de-
cir, de su conocimiento, forma, color, nota musical, elemen-
to.) para crear palabras u oraciones llamadas Formulas
Cabalisticas. Muchas Escuelas de Ocultismo, que utilizan a
la Cabala como parte de sus ensefnanzas, lo hacen utilizando
la llamada Cabala Tedrica, que se basa en el Arbol de la Vida
y sus atribuciones. Pocas Escuelas utilizan la Cabala Practi-
ca, como fue enseflada por Franz Bardon. Las diferencias
entre la Cabala Practica y la Tedérica son muchas, la Cabala
Tedrica enriquece el nivel teérico e intelectual mientras que
la Practica comprende la realidad del Misticismo de las Le-
tras.

MAGIA ELECTRONICA: Es un accesorio de la Magia Ritual,
que utiliza Bobinas Tesla o Generadores Van der Graff para
generar energia que potencia a los rituales.

SISTEMA DE MAGIA SEXUAL:
Tenemos aqui una division en siete subsistemas:
Sistema de O.T.O.:Basicamente un método de Magia Sexual
que busca la elevacion espiritual a través del sexo. Tiene tres
grados de aptitud magica sexual - VIIl, IX e XI. Puede ser con-
siderado el Tantra occidental.
Sistema de O.T.0.A.: Es muy parecido al sistema de O.T.O.,
pero también hace uso de practicas astrales de ese tipo de
Magia.
Sistema Maatiano: Criado por disidentes de O.T.O., tiene una
vision mas moderna de la Magia Sexual. Su vision sobre el
grado XI° es particularmente distinta.
Sistema de Fraternitas Saturni (F.S.): Es derivado de O.T.O.
pero abiertamente Luciferiano.
Sistema Ansariético: Creado por los Ansariehs o Aluitas de
Sirio, sistema bastante antiguo
Sistema de Eulis: Creado por Pascal Beverly Randolph, un
iniciado entre los Aluitas, es un método cientifico de Magia
Sexual occidental, muy poderoso y peligroso. Su creador se
suicida.
Sistema Zos-Kia: Creado por Austin Osman Spare, consiste
en el uso magico de la Auto-Magia Sexual u Auto-Amor. Tam-
bién es un sistema muy peligroso. Su creador muere en la
miseria y la locura.




ANTON CASTRO

Por Alvaro Valverde
http://mayora.blogspot.com.es

Antén Castro presenta su 'VERSION
ORIGINAL', el proximo sabado 14 de abril
en libreria Serret de Valderrobres
(Teruel). *La foto, es de Vicente Almazan.

ANTON CASTRO

VERSION ORIGINAL

Masoneria y
hermenéutica

Un mundo problematico
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~ Por I}nt&inro P. Gomes (Axis)
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En el Tiempo del Anciano hay algo que vivimos ti y yo, un amor real, incondicional y eterno. La importancia del atractivo
fisico perdura en nuestra vida durante algunos afos, pero los verdaderos sentimientos quedan por siempre. Lanzo al Uni-
verso un compromiso perpetuo de Amor Infinito. TE AMO INMACULADA y como dice en nuestra alianza: «<MELETH UIREB»




